GRADO EN EDUCACION INFANTIL
SEGUNDO CURSO

GUIA DE
ESTUDIO
PUBLICA

APLICACION DE LA TECNOLOGIA AL
ENTORNO DE APRENDIZAJE

CODIGO 63032082




APLICACION DE LA TECNOLOGIA AL ENTORNO DE APREN... CODIGO 63032082

23-24

APLICACION DE LA TECNOLOGIA AL
ENTORNO DE APRENDIZAJE

CODIGO 63032082

INDICE

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR LA
ASIGNATURA

EQUIPO DOCENTE
HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE
TUTORIZACION EN CENTROS ASOCIADOS
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CONTENIDOS

METODOLOGIA

SISTEMA DE EVALUACION

BIBLIOGRAFIA BASICA

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

UNED 2 CURSO 2023/24



APLICACION DE LA TECNOLOGIA AL ENTORNO DE APREN... CODIGO 63032082

Nombre de la asignatura APLICACION DE LA TECNOLOGIA AL ENTORNO DE APRENDIZAJE
Cddigo 63032082

Curso académico 2023/2024

Departamento DIDACTICA, ORGANIZACION ESCOLAR Y DD. ESPECIALES
Titulo en que se imparte GRADO EN EDUCACION INFANTIL

Curso SEGUNDO CURSO

Periodo SEMESTRE 2

Tipo OBLIGATORIAS

N° ETCS 6

Horas 150.0

Idiomas en que se imparte CASTELLANO

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

Aplicacion de la tecnologia al entorno de aprendizaje es una asignatura obligatoria de
formacion didactico disciplinar, que se encuadra dentro del moédulo Aprendizaje de las
Ciencias de la Naturaleza, de las Ciencias Sociales y de la Matematica y pertenece a la
Titulacién de Grado en Educacion Infantil impartida por la Facultad de Educacién de la
UNED. La asignatura es cuatrimestral, encontrdndose ubicada en el cuarto semestre del
segundo curso dentro de la organizacion temporal del Plan de Estudio de esta Titulacion de
Grado. Tiene una carga de 6 créditos ECTS (European Credit Transfer and Accumulation
System), lo que equivale a 150 horas de trabajo.

Esta asignatura es la Unica materia obligatoria del Grado en Educacién Infantil donde se
implican las competencias, resultados de aprendizaje y contenidos encaminados a formar al
maestro o maestra en Educacién Infantil en el &mbito de la aplicacién tecnoldgica en el
entorno educativo. Tendra como finalidad principal que el alumnado adquiera las
capacidades necesarias para aplicar la tecnologia al entorno de aprendizaje, asi como una
comprension optima de dicho entorno educativo de la etapa de educacion infantil para que
su aplicacion se desarrolle de manera critica. Para ello, a lo largo de la asignatura se
estudiard el enfoque globalizador y transversal que la tecnologia y la etapa de Educacion
Infantil presentan para el desarrollo integral del nifio y la nifia y se ofreceran las
herramientas, técnicas y conocimientos necesarios para que el alumnado sea capaz de
aplicar la tecnologia a las distintas areas de conocimiento de la etapa de Educacién Infantil.
Al encontrarse dicha asignatura dentro del moédulo “Aprendizaje de las Ciencias de la
Naturaleza, de las Ciencias Sociales y de la Matematica”, tratara de servir de nexo que
permitan aportar los aprendizajes necesarios para aplicar la tecnologia como medio en
dichas areas de conocimiento. Esta asignatura permite adquirir los conocimientos necesarios
para que el futuro maestro o maestra de Educacion Infantil pueda utilizar la tecnologia como
medio para el aprendizaje del medio natural, social y cultural (con la asignatura “Didactica
del medio natural, social y cultural”), y el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico (a
través de la asignatura “Didactica para el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico en
Educacion Infantil”). Su desarrollo también se integrard con otras asignaturas del Grado en
Educacién Infantil como pueden ser las asignaturas del médulo Aprendizaje de lenguas y
lectoescritura (“Aprendizaje de la lectoescritura” y “Adquisicion y desarrollo del lenguaje”) y
las asignaturas de Practicum |y Il y Trabajo fin de Grado. Ademas, dentro de la mencién
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“Lengua Extranjera: inglés” se destaca la asignatura “Recursos TIC en la ensefianza-
aprendizaje del inglés” que servira de complemento a esta asignatura obligatoria.

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR LA
ASIGNATURA

La asignatura, por su naturaleza tecnolégica, requiere una formacion previa basica en cuanto
a competencia digital y de manejo basico del ordenador, estrategias busqueda y gestién de
informacion, dominio de programas de ofimatica, etc. La asignatura esta disefiada para
estudiantes de segundo curso, siendo recomendable hacer superado los 90 créditos ECTS
correspondientes a las asignaturas de Formaciéon Basica de los tres primeros semestres de
Plan de Estudios de la Titulacion. Particularmente resulta recomendable hacer cursado la
asignatura “Procesos de ensefianza y aprendizaje en educacion infantil” pues va a ofrecer
una visién global del enfoque requerido en los procesos de ensefianza-aprendizaje de la
Educacién Infantil para el Disefio, desarrollo y evaluacion de la practica docente y
“Metodologias innovadoras y participativas en la escuela infantil” que permite conocer en
profundidad aquellos métodos y tendencias actuales, modelos y estrategias de innovacion y
transformacion que sentaran las bases para el conocimiento de las metodologias activas
para la aplicacion de la tecnologia.

Asimismo, resulta deseable para comprender la interaccion y la comunicacion en el proceso
de ensefianza-aprendizaje que el estudiante conozca y domine diferentes formas de
comunicacioén, colaboracion y participacion en torno a las nuevas demandas de la sociedad
del conocimiento.

EQUIPO DOCENTE

Nombre y Apellidos LOURDES PEREZ SANCHEZ (Coordinador de asignatura)

Correo Electronico Iperezsanchez@edu.uned.es

Teléfono 91398-7646

Facultad FACULTAD DE EDUCACION

Departamento DIDACTICA,ORGANIZACION ESCOLAR Y DIDACTICAS ESPECIALES
Nombre y Apellidos MARIA DEL MAR ROMAN GARCIA

Correo Electrénico mariamar.roman@edu.uned.es

Teléfono

Facultad FACULTAD DE EDUCACION

Departamento DIDACTICA,ORGANIZACION ESCOLAR Y DIDACTICAS ESPECIALES

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

El sistema de tutorizacion de la asignatura se estructura en dos niveles:

*El profesorado tutor de la asighatura, que se distribuye a través de la red de Centros
Asociados de la UNED. La asignatura cuenta con un/a profesor/a tutor/a en cada uno de los
Centros Asociados. Se recomienda asistir a las tutorias, asi como participar en el grupo de
tutoria virtual a través de las actividades programadas, para un éptimo aprovechamiento de
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la asignatura. En el apartado 'Tutorizacién en Centros Asociados', el/la estudiante dispondra
de un acceso a los horarios de tutorias de la asignatura en los Centros Asociados.

*El equipo docente de la asignatura, en la Sede Central de la UNED. El equipo docente
llevard a cabo esta atencion a través de los diferentes medios que la UNED ofrece para el
seguimiento y la tutorizacién de estudiantes, como son el curso virtual de la asignatura y
sus diferentes canales de comunicacioén (foros, tablén de anuncios, videoconferencias...),
el correo electrénico, la consulta telefénica en horario de atencién y la entrevista personal,
previa solicitud por parte del/de la estudiante.

El horario de atencién al estudiantado, asi como los datos de contacto de los miembros

del equipo docente, son los siguientes:

Dra. Lourdes Pérez Sanchez (Coordinadora de la asignatura)

Martes lectivos, de 15:30 a 19:30 horas.

Teléfono: +34 913987646

Correo electronico: Iperezsanchez@edu.uned.es

Direccion:

Calle Juan del Rosal, 14. 28040 Madrid.

Despacho: Planta 22, n® 223.

Dra. Maria del Mar Roman Garcia.

Horario de asistencia al estudiante: martes lectivos, de 13:00 a 17:00 horas.

Teléfono: 91398 90 07.

Correo electrénico: mariamar.roman@edu.uned.es

Direccion: Calle Juan del Rosal, 14. 28040 Madrid. Despacho: Planta 2.2, n.° 2.34.

Se recomienda utilizar los foros del espacio virtual para consultas relacionadas con la

asignatura; no obstante, puede también usarse el correo electrénico para consultas

puntuales o comunicacién con el equipo docente.

De acuerdo con la normativa de uso del correo electrénico de la UNED, se recuerda la

importancia de utilizar siempre la cuenta de correo institucional

(identificador@alumno.uned.es) para comunicarse a través de este medio con el

profesorado tutor y miembros del equipo docente, especificando la denominacion de la

asignatura.

TUTORIZACION EN CENTROS ASOCIADOS

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

De acuerdo con el apartado 3, referido a los objetivos, de la Orden ECI/3854/2007, de 27 de
diciembre, que establece los requisitos para la verificacion de los titulos universitarios
oficiales que habiliten para el ejercicio de la profesion de Maestro o Maestra en Educacion
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Infantil, la asignatura Aplicacién de la tecnologia en el entorno de aprendizaje contribuira al
desarrollo de las siguientes competencias generales:

*C.G.7.: Conocer las implicaciones educativas de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion y, en particular, de la television en la primera infancia

*C.G.11.: Reflexionar sobre las practicas de aula para innovar y mejorar la labor docente
Adquirir hibitos y destrezas para el aprendizaje autbnomo y cooperativo y promoverlo en
los estudiantes

En cuanto a las competencias especificas, referidas al médulo didactico disciplinar, el

estudiantado tendré la oportunidad en esta asignatura de desarrollar las siguientes, de

acuerdo a la ORDEN ECI/3854/2007:

*DD1.6.: Conocer los momentos més sobresalientes de la historia de las ciencias y las
técnicas y su trascendencia.

*DD1.7: Elaborar propuestas didacticas en relacion con la interaccién ciencia, técnica,
sociedad y desarrollo sostenible.

*DD1.9: Fomentar experiencias de iniciacion a las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

En ultima instancia, el alumnado tendra que adquirir una serie de competencias

transversales atendiendo a las necesidades y demandas de la sociedad actual y a la funcién

profesional que los futuros egresados desempefiaran en el desarrollo de su ejercicio
profesional. Para ello, el desarrollo de esta asignatura permitird adquirir las competencias
transversales:

*CT3: Proyectar un modelo formativo y sensibilizador de escuela coeducativa e inclusiva,
educar en y para la igualdad de género, educar en la no violencia e introducir la perspectiva
de género en la cultura, en las relaciones sociales y educativas, en el lenguaje, en el juego,
en los roles, en la distribucién espacial, con las tecnologias, en las practicas docentes y
discentes, en las escuelas y en las familias, desde un planteamiento integral.

*CT4: Interpretar las funciones de la educacion y la escuela ante las problematicas
ecosociales, especialmente las derivadas del cambio climatico y los limites ecoldgicos, asi
como disefiar e implementar practicas innovadoras que transformen la escuela en un
agente activamente comprometido con la sostenibilidad en todas sus actividades.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados de aprendizaje (RA) previstos, de acuerdo con las competencias a cuya
adquisicion contribuye esta asignatura, son los siguientes:

RAOL. Desarrollar el pensamiento critico en la sociedad digital.

RAO02. Constituir una comunidad de aprendizaje por medio del trabajo colaborativo.

RAOQ3. Debatir colaborativamente en redes como parte de una comunidad con intereses
compartidos.

RAO4. Desarrollar practicas de consumo, analisis y creacion de recursos audiovisuales
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sostenibles e inclusivos.

RAO5. Participar de forma intercreativa con las tecnologias digitales bajo una perspectiva
inclusiva y de equidad.

RAO6. Jugar y aplicar proceso de gamificacion en red como practica colaborativa y
coherente con la sociedad postdigital.

RAOQ7. Crear practicas digitales e innovadoras acordes con la evolucion tecnolégica.

CONTENIDOS

1. La transformacién digital de la educacion.

De la Escuela Nueva a los retos de la sociedad Postdigital. Aprendizaje invisible y
conectivismo.

¢, Qué es la educomunicacién?

Los enfoques educomunicativos.

El uso de la tecnologia desde la educomunicacién en el aula de infantil. La inclusién de la
tecnologia en el aula de infantil y elementos tecnoldgicos presentes en el espacio educativo:
el uso de la pizarra digital; viodecamara; camaras de fotos; tablets y sus aplicaciones en
dispositivos moviles.

2. Metodologias activas para la aplicacion de la tecnologia.

Reflexion critica del uso de la tecnologia en el aula de infantil.
Metodologias activas para la aplicacién de la tecnologia.
Herramientas y aplicaciones para la apuesta en practica de las metodologias.

3. Las redes sociales educativas.

Redes sociales, cultura digital y educacion.

Creando comunidad educativa inclusiva y ubicua de la e-ciudadania.

Debatir, analizar y aprender en redes sociales educativas: Redes sociales para docentes de
infantil y redes sociales para alumnos/as de infantil.

4. Consumo, analisis y creacién de imagenes.

Cine, series, television, publicidad: multiples pantallas para el consumo.
El poder de la imagen: Leer imagen, construir y crear con imagenes.
Préacticas didacticas innovadoras basadas en la imagen.
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5. Interaccion y participacion con tecnologias digitales accesibles e inclusivas.

Cultura de la participacion, inclusién y equidad.

nteractuantes e interactuados: narrativa transmedia, construida, representada y manipulada.
Diferentes canales de interaccién y participacion. La interaccion y la participacion de los
ninos/as de infantil en diferentes canales.

El rol de los influencers educativos dentro y fuera del aula.

Practicas didacticas innovadoras basadas en la intercreatividad.

6. Juego y gamificacion con tecnologias digitales.

Juego, teoria del juego y gamificacion con las tecnologias digitales como escenarios para la
participacion. El juego. Tipos de juego. El juego, a través de la tecnologia.

El empoderamiento del alumnado en experiencias gamificadas.

El juego con tecnologias digitales para el aprendizaje en el aula de infantil.

La robdtica y los robots de suelo: su tratamiento en las distintas areas de conocimiento.
Préacticas didacticas innovadoras integradoras de juego y gamificacion.

METODOLOGIA

La enseflanza se impartira con metodologia de la educacién a distancia propia de la UNED,
la cual se basa en los principios del aprendizaje autbnomo, la interaccion presencial o
mediada por tecnologia con el Equipo Docente de la Sede Central, otros estudiantes de la
asignatura y con los profesores-tutores de los Centros Asociados por medio del entorno
virtual, el correo electronico y la tutoria en sus distintas modalidades, asi como otros medios
de apoyo a la docencia a distancia (materiales impresos y recursos audiovisuales).

El alumnado, a través del curso virtual, utilizara las herramientas necesarias para hacer
efectiva la comunicacién y la interaccion (foros, webconferencia, videoconferencia), asi como
el canal UNED, para el acceso a medios audiovisuales.

La metodologia propia de la ensefianza a distancia sera teérica y préactica, con el fin de
ejemplificar y resolver casos practicos y aplicados a la realidad de las aulas de Educacion
Infantil. Con todo ello, se busca desarrollar un proceso de ensefianza-aprendizaje motivador,
gue proporcione ideas, que permita expresarse con libertad y que ofrezca opciones y
posibilidades de puesta en préactica en el ambito docente. La metodologia sera reflexiva,
puesto que consideramos esencial analizar¢de forma previa sobre el concepto e idea de lo
gue es y lo que supone cada una de las herramientas a trabajar. La participacién en los
foros, en los chats, y las herramientas de comunicacion¢seran las herramientas
metodoldgicas que impregnen dicha practica educativa reflexiva, participativa y practica.
La metodologia docente utilizada a lo largo de la asignatura se basara en los siguientes
principios:
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*Metodologia didactica enmarcada en la teoria conectivista del aprendizaje.

*Metodologia basada en proyectos, resolucion de problemas, estrategia de gamificacion,
estudio de caso, aprendizaje colaborativo, participativo y social.

*Comunicacién basada en videoconferencias sincronas e interaccion en redes sociales.
*Exposicién de contenidos por video clases, entre otras herramientas.

Para dar respuesta a estos principios metodoldgicos se proponen unas actividades
formativas a lo largo del proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura, que permiten la
adquisicion de los contenidos de la materia y que se¢ orientan en el Plan de trabajo,
disponible en esta GUIA. Entre las actividades formativas se descatan las siguientes que
contribuiran al desarrollo del plan de trabajo organizado en un bloque teérico y otro practico,
a través de la consecucion de las Pruebas de Evaluacién Continua (PEC):

L ectura de las orientaciones del equipo docente definidas en la Guia de Estudio

eConsulta y estudio de los recursos bibliograficos. Estudio de medios de comunicacion
masivos y medios de comunicacién sociales.

*Andlisis de experiencias educativas. Analisis critico de practicas, recursos y aplicaciones
educativas, digitales e innovadoras.

*Disefio de propuestas de innovacion y mejora. Disefio didactico basado en metodologias
activas de practicas digitales e innovadoras.

*Creacién de contenidos. Creacion e implicacion en una comunidad con intereses
compartidos en red.

*Videoclases.

eTutoria, orientacién y seguimiento virtual.

SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRUEBA PRESENCIAL
Tipo de examen No hay prueba presencial

PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)
¢Hay PEC? Si
Descripcion
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PEC 2 o final. Analisis critico y disefio didactico de una propuesta practica de caracter
tecnolégico que contenga recursos y aplicaciones educativas, basada en metodologias
activas.
Para su realizacion se ofrecera un guion, con toda la estructura que se precisa
para el analisis critico de propuestas didacticas y el disefio de una. Dado el
caracter globalizador de la etapa de Educacién Infantil, el estudiante en primer
lugar seleccionard un centro de interés o topico, que sera el eje vertebrador de la
ensefianza de dicha propuesta. Esta practica esta compuesta de un analisis de
experiencias ya desarrolladas en el aula de infantil y el disefio de una propuesta
didactica, basadas en el centro de interés seleccionado.
Se comienza al iniciar el tema 3y se desarrolla de forma continua para entregarla
al finalizar el curso.

Criterios de evaluacion

El tipo de evaluacion serd el de heteroevaluacién. El equipo docente sera el encargado
de la correccion de la PEC 2 o final.

En ambas convocatorias (ordinaria y extraordinaria) la heteroevaluacién
representa el 100% de la calificacion final.

Ponderacion de la PEC en la nota final ~ Supone el 40 % de la nota final de la
asignatura. La PEC se considera aprobada a
partir de un 7 de nota minima de calificacion.

Fecha aproximada de entrega La PEC 2 o final se entregara, en
convocatoria ordinaria, sera el 17 de mayo de
2024, y el 14 de junio de 2024, en
convocatoria extraordinaria.

Comentarios y observaciones

Debido al caracter obligatorio de las PEC, para poder superar la asignatura y que se le
haga media con la otra PEC (PECL1), el estudiante tendra que superar la PEC 2 o final
con una calificacion minima de 7 sobre 10 (es decir, con un 4.5 sobre 6.5).

Es la PEC principal y de mayor importancia. Supone 35 horas de trabajo.

OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES
¢, Hay otra/s actividad/es evaluable/s? Si
Descripcion
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PEC 1. Esta PEC esta compuesta por dos grandes tareas o partes principales:
1.- Informe de estudio de medios de comunicacién masivos y medios de
comunicacién sociales: experiencias, recursos o estrategias de ensefianza
basadas en la tecnologia en Educaciéon Infantil.
Esta primera tarea consiste en realizar una busqueda en medios de comunicacion
sobre el uso de la tecnologia y la educomunicacion en Educacién Infantil. Se debe
seleccionar una fuente dénde se trate el estudio o abordaje de la tecnologia
aplicada al aula de infantil (ya sean teorias, experiencias, recursos o estrategias
de ensefianza basadas en la tecnologia). El estudiante tendra que entregar a
modo de informe una resefia de esa noticia, programa, documental o fuente que
haya seleccionado en medios de comunicacién masivos y medios de
comunicacién sociales. Para ello, se le ofrecera un guion orientativo.
Se llevara a cabo al finalizar los temas 1y 2.
2.- Implicacion en una comunidad con intereses compartidos en red. Busqueda,
andlisis e implicacion en una red social y/o comunidad en red, relativa a la
aplicacion de la tecnologia en el aula de Educacion Infantil.
Esta segunda tarea esta compuesta de una serie de tareas, pasos 0 acciones que
el estudiante tendra que desarrollar para implicarse en una red social y/o
comunidad en red para crear su propio entorno personal de aprendizaje. La
finalidad es buscar, analizar e interactuar en un canal, comunidad en red o red
social donde se compartan experiencias en base al centro de interés,
metodologias activas para la aplicacién de la tecnologia, practicas innovadoras
basadas en redes sociales, en la imagen, en la intercreatividad, de juego y
gamificacion; recursos y estrategias de aprendizaje o contenido de relevancia
para la aplicacion de la tecnologia en el aula de Educacién Infantil.
Se trabajarad cuando comience el tema 4 y se entregara al finalizar el tema 5.
La PEC 1 sera evaluada por el/la tutor/a del centro asociado correspondiente.
Otras actividades evaluables. Actividades voluntarias evaluables (AVE).
Estas actividades seran voluntarias y estaran disponibles al finalizar cada tema,
con el fin de profundizar en el proceso de ensefianza-aprendizaje del estudiante
en cada uno ellos.
Estas actividades no suponen un porcentaje definido de la nota final, si no que su
valoracién se tendra en cuenta, una vez que se hayan superado las dos PEC
obligatorias (PEC 1y PEC 2) pudiendo alcanzar 1 punto como maximo.
Si el estudiante elige realizar dichas actividades, debera realizar todas (1 por
tema, en total 6 actividades). Deberan contar con la calidad de elaboracién
requerida, y seran evaluadas por el/la tutor/a del centro asociado
correspondiente.

Criterios de evaluacion
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PEC 1 - Heteroevaluacion:

El tipo de evaluacion sera una heteroevaluacion llevada a cabo por el tutor del
centro asociado. El modo de evaluacién se realizara utilizando un instrumento
basado en una rubrica. Dicho material estara compuesto por unos items o
indicadores de evaluacion (para valorarlos a través de una escala numérica) que
seran definidos por el equipo docente.

Ponderacién en la nota final PEC 1 - Supone el 60 % de la nota final de la
asignatura.
Fecha aproximada de entrega La PEC 1 se entregara el 24 de abril de 2024

en convocatoria ordinaria, y el 3 de mayo de
2024 en convocatoria extraordinaria

Comentarios y observaciones

Debido al caracter obligatorio de las PEC, para poder superar la asignatura y que se le
haga media con todas las Pruebas de Evaluacion Continua, el estudiante tendra que
superar la PEC 1 con una calificacion minima de 5 sobre 10 (un 1.75 sobre 3.5).
Horas de dedicacion PEC 1: 20 horas. Horas de dedicacion.

¢, COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?

La nota final sera el sumatorio de las tres notas correspondientes a las tres PEC, mas la
parte proporcional si la hubiere que hace referencia a la realizacion de las actividades
voluntarias evaluables (AVE).

Debido al caracter obligatorio de las PEC, para que se le haga media con todas
las Pruebas de Evaluacion Continua y poder superar la asignatura, el estudiante
tendra que aprobar cada una de las pruebas con una nota minima:

PEC 1 con una calificacion de 5 sobre 10.

PEC 2 o final con una calificacién igual o superior a 7 sobre 10.

Si se pondera seria la siguiente valoracion numérica: PEC 1, con un 1.75 sobre
3.5; PEC 2, con un 4.5 sobre 6.5.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Todo el contenido basico para el estudio de la asignatura, se podra encontrar en el curso
virtual de la misma, en la plataforma AGORA.
No es necesario adquirir ningn material.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Becerra Brito, C. V., Martin Gbmez, S. y Bethencourt Aguilar, A. (2021). Andlisis categorico
de materiales didacticos digitales en Educacién Infantil. Portal EcoEscuela 2.0 en el marco
de la COVID-19. Edutec. Revista Electrénica de Tecnologia Educativa, 76, 74-89.
https://doi.org/10.21556/edutec.2021.76.2039

Caballero-Gonzélez, Y. y Garcia-Valcarcel Mufioz-Repiso, A. (2020). Fortaleciendo el
pensamiento computacional y habilidades sociales mediante actividades de aprendizaje con
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robética educativa en niveles escolares iniciales. Pixel-BIT Revista de Medios y Educacion,
58, 117-142. https://doi.org/10.12795/pixelbit.75059

Feijoo Fernandez, B. y Garcia Gonzalez, A. (2017). Andlisis del consumo infantil de TV,
videojuegos e internet: diferencias en funcion del sexo en la seleccién de contenidos
audiovisuales. Fonseca, Journal of Communication, 15(15), 95-108.
https://doi.org/10.14201/fjc20171595108

Garcia-Matilla, A. (2022). Pantallas y dispositivos moviles. Una necesaria educacién para la
comunicacion de la infancia. ICONO 14. Revista de Comunicacion y tecnologias
emergentes, 20(1), https://doi.org/10.7195/ri14.v20i1.1807

Garcia-Valcarcel, A. y Caballero-Gonzalez, Y. (2019). Robdtica para desarrollar el
pensamiento computacional en Educacioén Infantil. Comunicar,59(27), 63-72.
https://doi.org/10.3916/C59-2019-06

Gardner, H., y Davis, K. (2014). La generacién app. Editorial Paidos.

Gonzalez-Gonzalez, C. S. (2019). Estrategias para la ensefianza del pensamiento
computacional y uso efectivo de tecnologias en educacion infantil: una propuesta inclusiva.
RIiITE, Revista interuniversitaria de investigaciéon en Tecnologia Educativa, 7, 85-97.
https://doi.org/10.6018/riite.405171

Gutiérrez-Castillo, J. J., Gutiérrez Puig, M. y Romero Tena, R. (2018). Innovacién y
tecnologia en educacion infantil. Editorial Universidad de Sevilla.

Hinojo-Luce, F. J., L6pez Nufez, J. A., Alonso Garcia, S. y Marin, J. A. (Eds.). (2021).
Recursos didacticos y tecnolégicos aplicados a la educacion infantil (El). Teoria y practica.
Wolters Kluwer.

INTEF (2022). Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente. Ministerio de
Educacion y Formacién Profesional. https://intef.es/wp-
content/uploads/2022/03/MRCDD_V06B_GTTA.pdf

Sanchez-Vera, M. M. (2021). La robdtica, la programacion y el pensamiento computacional
en la educacion infantil. Infancia, Educacion y Aprendizaje (IEYA), 7(1), 209-234.
https://revistas.uv.cl/index.php/IEYA/article/view/2343/2379

Urbina Ramirez, S. y Solano Fernandez, I. (Eds.). (2021). Numero especial: Tecnologias
para la ensefianza en Educacion Infantil. Edutec. Revista Electronica de Tecnologia
Educativa, 76. Articulo edutec.2021.76. https://doi.org/10.21556/edutec.2021.76

UNESCO (2019). Marco de Competencias de los Docentes en Materia de TIC

UNESCO. UNESCO Ed. https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000371024
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RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

RECURSOS DE APOYO A LA ASIGNATURA:

*Referencias bibliogréaficas y electrénicas complementarias al contenido o epigrafe
correspondiente, para poder ampliar la informacion, presentadas a través de vinculos URL y
Caodigos QR.

*Videos desarrollados por profesionales en la tematica, como recursos complementario y
enriquecedor.

*Videotutoriales desarrollados por equipo docente, para presentar cada capitulo, o algun
contenido de caracter procedimental y practico.

*Videoclases pautadas periddicamente para la presentacion y explicacion de cada uno de los
capitulos que conforman el contenido central recogido en el manual.

*Webinar y talleres interactivos con maestras y maestros en Educacion Infantil, asi como
otros técnicos expertos en la materia tecnoldgica educativa.

*Enlaces electronicos para la realizacion de trabajos practicos, dirigidos a articulos
académicos, paginas web tematicas, redes sociales, medios de comunicacion sociales,
buenas practicas, experiencias, situaciones reales, etc.

*Recursos tecnolégicos propios del aula de educacion infantil como son la pizarra digital
interactiva, el uso de robots, el ordenador.

eAplicaciones tecnolégicas y softwares especializados para el desarrollo de las distintas
areas de conocimiento en Educacion Infantil.

*Redes sociales (a elegir la mas versétil) para construir un grupo de trabajo colaborativo con
los estudiantes de la asignatura.

Mapas conceptuales interactivos y multimedia que recogeran, por una parte, la estructura
de cada capitulo y, por otra, vincularan en cada uno de sus nodos (principales y
secundarios) informacién adiciones, a modo de un Para Saber mas.

eUtilizacién de las aplicaciones y recursos que el aula virtual proporciona, tales como
Noticias, Foros de debate y comunicacion, etc.

*Recursos y estrategias para buscar informacion de una forma mas efectiva (navegadores,
portales de informacion de caracter académica, portales o webs de caracter tematico,
estrategias de navegacion y busqueda de informacién, documentos informativos basicos
para posibilitar un manejo mas agil en la red, etc.).

WEBGRAFIA:

*Repositorio de contenidos digitales de la UNED.
http://contenidosdigitales.uned.es/fezUNED/;,

eAsociacién Mundial de Educadores Infantiles (AMEI-WAECE).http://www.waece.org

*Recursos digitales de la Revista de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién y
Necesidades Educativas Especiales. https://www.educa2.madrid.org/web/albor/recursos
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*Encyclopedia on Early Childhood Development. Technology in early childhood education.
https://www.educa2.madrid.org/web/albor/recursos

*Encyclopedia on Early Childhood Development. Play Based learning. https://www.child-
encyclopedia.com/play-based-learning

La Videoteca Educativa de la Comunidad Auténoma de la Region de Murcia (EDUCARM).
https://servicios.educarm.es/admin/webForm.php?aplicacion=VIDEOTECA EDUCATIVA&m
ode=visualizaAplicacionWeb&web=38&ar=338&liferay=1&zona=EDUCARM

*Mediateca CAUCE del Gobierno de Canarias.
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/mediateca/

*Mediateca EducaMadrid de la Comunidad de Madrid. https://mediateca.educa.madrid.org/

*Blog de aula de infantil de los alumnos de Salomé. http://enmiauladeinfantil.blogspot.com/

IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a érganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectlian en género masculino, cuando no se hayan sustituido por
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el
sexo del titular que los desemperie.
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